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	1
	12–19.03. 20
	Тема1 : Передача ілюзії простору 
Завдання № 1. 
Створення просторової композиції засобами комп'ютерної графіки, концепт-арт для майбутньої світло - кольорової інсталяції. У середовищі, за допомогою використання технологічних особливостей створення площинних об’єктів. Використання простих геометричних об'єктів.
Етап 1. Створення лінійно-графічного рішення засобами лінійного малюнку. Ескізування.

Етап 2. Виконання кольорового рішення  засобами комп'ютерної графіки

Формат: 3840х2160 Орієнтація аркушу - горизонталь. 


	2
	20–27.03.20
	Тема 2. Динамика. Динаміка як виразний засіб композиції
Завдання № 2. 
Анімаційний ролик за темою "Рух"
Використовуючи прості геометричні форми, створити динамічну композицію яка виражає прагнення, рух, напрямок, зіткнення, перетин і так далі, утримуючи цілісності композиції, за допомогою зорового рівноваги всіх елементів.
Етап 1. Створення графічного рішення засобами лінійного малюнку,. Ескізування.

Етап 2. Виконання кольорового рішення  засобами комп'ютерної графіки 

Етап 3. Виконання анімації ролику
Відео формат mp4 full HD h.263 audio 44 (default)

	3
	28 04 20–03. 04 20
	Тема 3 Анімація руху
Завдання № 1.Анімаційний ролик на тему: «уявлення природи».

Створення гармонійної композиції на основі стилізації природних форм
Етап 1. Створення художнього рішення засобами малюнку,. Ескізування.

Етап 2. Виконання кольорового рішення  засобами комп'ютерної графіки 

Етап 3. Виконання анімації ролику
Відео формат mp4 full HD h.263 audio 44 (default)
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